AMERICA PONTAGROSSENSE FUTEBOL CLUBE
20° CAMPEONATO DE FUTEBOL SUICO MISTO

REGULAMENTO OFICIAL

Art. 1.° - O Campeonato de Futebol Suico misto, promovido e organizado pelo
Departamento de Esportes do América Pontagrossense Futebol Clube sera
disputado de conformidade com o presente regulamento tendo por
finalidade incentivar o futebol suico, a préatica do desporto e da recreacao.

Art. 2.° - O Campeonato tera carater social, sendo abertas inscricdes a qualquer
equipe formada por sécios e seus dependentes, devidamente em dia com
suas obrigacdes sociais (carteira e taldo correspondente).

Art. 3.° - Cada equipe regularmente inscrita poderéa registrar no maximo 20 (vinte)
atletas. Nao podendo substituir nenhum atleta em hipétese alguma.
PARAGRAFO UNICO — A equipe que inscrever o nimero minimo de
atletas tera condicBes de completar o nimero
méaximo até o final da primeira fase, mas o atleta
tem que estar presente para registro e jogar nesta
primeira fase.

Art. 4.° - Os uniformes terdo que ter a cor predominante no calgéo e meia, “exceto”
nas camisetas que deverao ser rigorosamente iguais.

Art. 5.° - A equipe que deixar de comparecer a 02 (dois) jogos do Campeonato, sem
motivo plenamente justificado e aceito pela Comissdo Organizadora,
perderd os pontos da partida e na reincidéncia sera eliminada do
campeonato.

1.° PARAGRAFO — Quando uma equipe for eliminada do campeonato, 0s
resultados verificados contra seus adversérios
passados permanecerdo e seus adversarios futuros
marcarao 03 (trés) pontos, sendo considerado o escore
de 3 x 0.

2.° PARAGRAFO - A justificativa devera ser encaminhada a Organizacio
do Campeonato até 48 (quarenta e oito) horas apos a
data que se deu o fato.

Art. 6.° - Os jogos serao rigorosamente nos horarios previstos no arbitral. Apenas
para o 12 jogo tendo tolerancia com 15 minutos.

Art. 7.° - Os jogos s6 poderéo ser transferidos ou adiados por motivo de mau tempo
ou outro de comprovada forca maior, sendo, contudo obrigatoria a presenca
no local da partida das equipes salvo se essa transferéncia ou adiamento
for concedida com antecipacéo de acordo com a Comissao Organizadora.

Art. 8.° - A antecipacdo ou adiamento dos jogos somente poderdo ocorrer por
determinacdo da Comissao Organizadora, sendo nos demais casos de
alcada do arbitro no local da partida.



Art. 9.° - Nao serao validos os tentos feitos de arremesso direto da lateral para o
gol, ou de metas, salvo se a bola na sua trajetéria tocar em algum atleta.
N&o conquistado o tento por ndo haver tocado em qualquer jogador, 0 jogo
sera reiniciado com a bola em cobranca de tiro de meta, sendo irrecorrivel
a decisao do arbitro nessa hipodtese.

Art. 10.° - A partir da quinta falta sera determinado tiro direto a partir da linha
demarcatdria a 14 metros da meta, desde que ocorra aquém dessa mesma
linha, isto sera para cada tempo de jogo, zerando as faltas para o segundo
tempo de jogo.

PARAGRAFO UNICO - Quando a falta ocorrer além da linha demarcatoria
o local de cobranca sera opcional a equipe que
sofrer a penalidade.

Art. 11.° - Os jogos serdo dirigidos por um arbitro escalado pela Comissao
Organizadora e terdo um representante também determinado pela mesma
Comissédo, devendo ser obedecidas as regras oficiais, com exclusdo do
impedimento que inexiste no futebol suico, respeitando ainda aquilo que for
usual na pratica do futebol desta ultima modalidade, sendo ainda incluso
como regra que os gols olimpicos serédo validos.

Art. 12.° - Em caso de levar cartdo amarelo, serd considerado como adverténcia,
com trés amarelos tera que cumprir uma partida como suspensao
automatica.

Art. 13.° - Em caso de levar cartdo vermelho, este ndo invalidar4d a marcacao de
cartdes anteriores e cumprird uma partida automatica. Em caso de
expulsdo por agressdo fisica serdo duas partidas como suspensao
automatica. Além das puni¢Bes acima citadas, o atleta sera julgado pela
Comisséo Disciplinar do Clube.

Art. 14.° - Todas as substituicdes de atletas deverdo passar pelo mesario.
Art. 15.° - Os jogos terdo a duracdo de 25 (vinte e cinco) minutos cada tempo.

Art. 16.° - Os jogadores deverdao permanecer em seus devidos bancos, com suas
ComissBes Técnicas. E proibida aglomeracdes nas proximidades do
mesario. A ndo obediéncia implicard em penalidades cabiveis.

Art. 17.° - Somente poderao jogar associados com a mensalidade exigida, que sera
a do més a partir do dia 10. Sécios atletas deverdo pagar mensalidades
para jogar (02 atletas liberados).

PARAGRAFO UNICO - Quando ndo acontecer o previsto no artigo, a
equipe perdera os pontos automaticamente e serao
revertidos em prol de seu adversario,e o atleta sera
suspenso por trés(03) rodadas.

Art. 18.° - A equipe que ndao comparecer a algum compromisso, perde o direito na
Taca Disciplina.



Art. 19.° - O tiro de meta devera ser efetuado com as maos pelo goleiro.

Art. 20.° - Sera cobrado R$ 25,00 (vinte cinco reais) de arbitragem por equipe, que
devera ser pago antes do inicio do jogo. As equipes que derem W x O
deverdo pagar a arbitragem no préximo jogo para disputa da proxima partida.

Art. 21.° - As equipes podem atuar com goleiro livre (qualgquer idade).

02 (dois) atletas livres até 29 anos, nascidos no ano de 1996 para tras.

02 (dois) atletas de 30 anos até 39 anos, nascidos de 1986 para tras.

02 (dois) atletas de 40 anos, nascidos de 1985 para tras.

1.° PARAGRAFO - Os atletas de 40 (quarenta) anos poder&o substituir

qualquer jogador de idade inferior.

2.° PARAGRAFO - Se alguma equipe jogar com mais de 2 (dois) atletas
livre perdera os pontos da partida,e serdo revertidos
em prol do seu adversério.

3. PARAGRAFO - Os atletas de 30 anos poder&o substituir os atletas

livres.

Art. 22.° - O Atleta que jogar com a idade irregular, a exigida, sera eliminado do
campeonato.

Art. 23 ° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Comisséo Organizadora, com
os dirigentes das equipes.

Art. 24° - Os cartdes nao serao zerados até o final do campeonato.
Art. 25° - A Equipe que deixar de pagar a arbitragem sera punida com a perda de

03(trés)pontos. Caso tenha perdido a partida serd descontado da classificacdo
geral.



